令和元年度　創造アイデアロボットコンテスト　試合記録用紙
「Lift or drop a block」

	活用　　コート
	予選 ・ 決勝
	第　　試合

	赤
	青

	チーム名
	 MERGEFIELD 赤チーム名 
	 MERGEFIELD 赤中学校名 
	チーム名
	 MERGEFIELD 青チーム名 
	 MERGEFIELD 青中学校名 

	☆ファール　※ファールがない場合は、斜線を入れる。

	チェック欄
	内容項目
	対処
	チェック欄

	
	1 相手コートの床面に接触した(P4)
	スタート位置から審判の合図で再スタート
※車体を300×300×450に戻す。アイテムを保持していた場合は自分たちでアイテム置き場の任意の位置に戻す(穴の向きはスタート時と同じ)
	

	
	2 相手ロボットや相手のアイテムに接触した(P4)
	
	

	
	3 アイテムを保持せずにゴールに接近した(P5)
	
	

	
	4 相手ロボットの動作を妨害した(P5)
	
	

	
	5 ２つ以上のアイテムを設置しないで上部ゴールにアイテムを設置した(P5)
	
	

	
	6 上部ゴールのアイテム設置を妨害した(P5)
	
	

	
	7 故意に「上部ゴール」「固定側面ゴール」のアイテムを取り除いた(P5)
	
	

	
	8 引き合い棒を引いた後にアイテムを設置しなかった(P5)
	
	

	
	9 フライング(P6)
	
	

	
	10 コートのロボットやアイテムに許可なく触れた(P6)
	
	

	
	11 コードを用いて、故意にロボットやアイテムを動かした(P6)
	
	

	
	12 競技時間終了後も故意にロボットを操作した(P6)
	
	

	
	13 審判に許可なくピットインを行った（即失格）(P４)
	
	

	
	14 ルールを曲解して、競技を行った(P6)
	
	

	
	15 ロボコン精神に反する言動
	
	


※ファールのチェック欄は，１回あたり一つのレ点でお願いします。ファール無しは，大きく斜線
	赤得点
	勝敗の決定
	青得点

	点
	アイテム数を数える
	点


	赤
	同点の場合
	青

	個
	1 ファール数（少ない方が勝ち）
	個

	個
	2 引き合い棒のアイテム数　
	個

	個
	3 Highゴールの上部ゴール数　
	個

	個
	4 Lowゴール上部ゴールの数
	個

	個
	5 ３０秒の延長戦
	個

	
	6 ジャンケン
	


※同点ではない時は，斜線を入れる。
※勝ったチームがわかるようにチーム名を大きな○で囲む。
確認サイン　赤チーム　　　　　　　　　青チーム　　　　　　　　審判　　　　　　
