令和元年度　創造アイデアロボットコンテスト　試合記録用紙
「BASIC DIVISION ２０１９」

	基礎　　コート
	予選 ・ 決勝
	第　　試合

	赤
	青

	チーム名
	
	　　　中
	チーム名
	
	　　　中

	☆ファール　※ファールが無い場合は，斜線を入れる。

	チェック欄
	内容項目
	対処
	チェック欄

	
	1 フライング
	ピットイン扱い
ﾌｧｰﾙによって得点されたｱｲﾃﾑや相手コートに入ったｱｲﾃﾑは回収ボックスに戻し再スタート
	

	
	2 得点エリアで相手ロボットへの攻撃があった
	
	

	
	3 得点エリアを通過して相手コート床面に接触した
	
	

	
	4 相手エリアに侵入し、相手ロボットに接触（共通エリアはOK）
	
	

	
	5 コントローラーのコードを引っ張るなどして、故意にロボットやアイテムを動かした
	
	

	
	6 メンバーが審判に許可なくロボットやアイテム触れた
	
	

	
	7 メンバーが審判に許可なくコートに入った
	　
	

	
	8 ロボコン精神に反する言動
	
	


	勝敗の決定

	赤
	青

	アイテム数
	
	アイテム数
	

	帰還違反（－２）
	
	帰還違反（－２）
	

	合計
	
	合計
	


	同点の場合

	1 個
	2 自陣コートにあるアイテムの数（少ないほうが勝ち）
	個

	回
	3 ファールの数（少ないほうが勝ち）
	回

	
	4 Ｖゴール方式の30秒間の延長戦（先に1個以上入ったチームの勝ち）
	


1 でも同点の場合は，②で判断。それでも同点なら③で勝敗をつける。

※勝ったチームがわかるようにチーム名を大きな○で囲む。
確認サイン　赤チーム　　　　　　　　　青チーム　　　　　　　　審判　　　　　　
