令和元年度　創造アイデアロボットコンテスト　試合記録用紙
「復興への願い２」

	応用　　コート
	予選 ・ 決勝
	第　　試合

	赤
	青

	チーム名
	
	　　　　中
	チーム名
	
	　　　　中

	☆ファール　※ファールが無い場合は，斜線を入れる。

	チェック欄
	内容項目
	対処
	チェック欄

	
	1 競技開始時のフライング（P１３）
	スタート位置から規定サイズに直し

再スタート
	

	
	2 審判の許可なしの再スタート（P１３）
	
	

	
	3 スタート後やピットイン後に、競技コート内のロボットやアイテムに許可なく触れる
	
	

	
	4 ロボットやアイテムをリモコンのコードを用いて動かす
	
	

	
	5 アイテムを取り込まずに留まる状況が１０秒以上続いた
	
	

	
	6 相手ロボットの同じ箇所に３回以上ぶつかっている
	
	

	
	7 相手ロボットに故意にぶつかりにいった
	
	

	
	8 相手ロボットがメッセージロボットの分離物に触れた
	
	

	
	9 相手ロボットの進行を意図的に妨害する行為
	
	

	
	10 その他のファール（不正ピットイン等）
	
	

	★メッセージロボットのファール

	
	1 観客からの信号送信（P１２）
	ファール
	


	
	1 ファール３回
	失格
	

	
	2 車検通過後にロボットを大幅に改造し，「ロボットの規格」に違反した
	
	

	
	3 故意の競技コート破損等，ロボコン精神に反する行為があった
	
	

	
	4 審判の注意や指示に従わない
	
	

	
	5 その他のテクニカルファール
	
	


　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　
	☆得点計算☆　　空欄には，斜線を入れる。

	赤
	※メッセージロボット
	青

	点
	※以下のいずれかに○
得点なし（０点）
線まで登った（５点）
登った後、メッセージを発信した（１０点）
	※以下のいずれかに○
得点なし（０点）
線まで登った（５点）
登った後、メッセージを発信した（１０点）
	点

	総得点
(メ点＋回点)
点
	※回収ロボット
	総得点
(メ点＋回点)
点

	
	
	ペット
ボトル
	牛乳
パック
	スチール
缶
	ペット
ボトル
	牛乳
パック
	スチール
缶
	

	
	得点
	
	
	
	
	
	
	

	
	マイナス
	
	
	
	
	
	
	

	
	合計
	
	
	
	
	
	
	

	
	回収得点
点
	回収得点
点
	


※勝ったチームがわかるようにチーム名を大きな○で囲む。
	赤
	同点優先順序
	青

	回
	1 ファールが少ない
	回

	個
	2 違って回収したアイテムが少ない
	個

	
	3 メッセージロボットが木登りを完了した
	

	
	4 メッセージロボットが木登りを完了し、メッセージを発信した
	

	
	5 メッセージロボットが終了時より高いところにいる
	

	
	6 Vゴール方式の３０秒延長戦　１個先に収納したほうが勝ち
	

	
	7 　4名ずつの抽選
	


確認サイン　赤チーム　　　　　　　　　青チーム　　　　　　　　審判　　　　　　
